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Kam paredzetas nodarbibas?

Nodarbibas tiek organizétas Ventspils valstspilsétas “Ricibas programmas datorprasmju apguvei Ventspils
valstspilsétas visparizglitojosas skolas 2025.-2027.gada” ietvaros.

Nodarbibas pieejamas visiem Ventspils izglitibas iestazu seSgadniekiem, 1. - 12. klasu skoléniem, Ventspils tehnikuma
un Ventspils Mazikas vidusskolas audzékniem, ka ar1 5. - 12. klasu skoléniem no citam Latvijas citu pasvaldibam.
Visas nodarbibas (gan klatienes, gan attalinatas) Ventspils valstspilsétas pasvaldibas izglitibas iestazu skoléniem
un audzekniem ir bezmaksas, to nodrosina Ventspils valstspilsétas pasvaldibas finanséjums. Attalinatas nodarbibas
citu pasvaldibu skoléniem ir maksas pasakums. Attalinatajas nodarbibas var piedalities gan Ventspils izglitibas
lestazu, gan visas Latvijas un ari arvalstu skoléni.
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Nodarbibu laiki

Nodarbibas notiek 1 reizi nedéla. Viena nodarbiba ilgst 90 minates.

plkst. 14:45- 16:15 (2. - 4.klase)*

plkst. 16:30 - 18:00 (sesgadnieki; 1.klase; 5. - 8.klase)*

plkst. 18:15 - 19:45 (9. - 12 klasei)*

*atseviskam grupam var bat iznémumi

Nodarbibas ilgst no 2025. gada 15. septembra lidz 2026. gada 15. maijam.
Lielaka dala pulcinu notiek klatiené.

Pieteiksanas nodarbibam

Sakotnéji skoléni pulcinam/-iem japiesaka elektroniskaja pieteiksanas vietné. Piesakot skolénu, iespéja izvéléties 1-
3 pulcinus. Anketa iespéjams noradit prioritaros pulcinus. Informaciju par skoléna ieskaitisanu pulcina/-os tiek
sanemta Bérnu un jauniesu izglitibas programmas vaditajas sutitaja e-pasta véstulé. Skoléna elektroniska
registracija pieteikuma anketa vien nenozimg, ka vins uznemts pulcina.

Skoléni tiek pilniba registréti Ventspils Digitala centra tehnologiju pulcinos tikai tad, kad vecaki iepazinusies ar
iekséjas kartibas noteikumiem, noformeéjusi un parakstijusi iesniegumu. lesniegumu var parakstit divéjadi: papira
formata ar roku vai elektroniski ar drosu e-parakstu.

Nodarbibu norise

Pulcini notiek tikai latviesu valoda, lidz ar to pulcinu dalibniekiem nepieciesamas vismaz pamatzinasanas latviesu
valoda.

Skolénu registracijai, kavéjumu un vértéjumu fiksésanai, ka ari sazinai ar pulcinu dalibniekiem un vecakiem tiek
izmantota skolvadibas sistéema E-klase. Nodarbibu saturam un skolénu veikumam iespéjams sekot lidzi,
izmantojot Moodle platformu, kura tiek ievietota informacija par nodarbibu témam, par darbu saturu, atspogulota

skolénu darbiba, ievietoti paveikto darbu pieméri. Ja pulcinu darbs tiek organizéts attalinati, tad Moodle platforma

ir galvena darba materialu izvietosanas un sazinas vietne. Attalinatajos pulcinos var tikt izmantotas ari citas sazinas
vietnes un platformas.

Attalinatas nodarbibas

Attalinati notiek darbs pulcinos: “3D makslas un animacijas skola” (5. - 12. klasei); “3D spélu
izstrades skola”( 5. - 12. klasei); “Majas lapu programmeésanas skola” ( 9. - 12. klasei); "Java
programmeésanas skola” ( 9. - 12. klasei); "Pyton programmésanas skola” ( 7. - 10. klasei); “Digitalas
makslas skola” (4. - 6. klasei); “Audiovizualas makslas skola” ( 5. - 12. klasei); “Programmésanas skola
olimpiesiem”(9. - 12. klase); "Programmeésanas skola” ( 4. - 6. klasei); “Programmeésanas projektu
izstrades skola” (9. - 12. klasei).

Vertesana

Skolénu ikdienas sasniegumi pulcinos tiek vertéti, izmantojot 3 vértéjumus: “+"” jeb “pilniba apguts”,
/" jeb “daleji apguts” un “-" jeb "vel jamacas”. Vértéjumi tiek atainoti E-klases zurnalos. 1.semestra
beigas skoléni un vecaki e-klases zurnala sanem skolénu darba vertéjumu 5-7 galvenajas prasmés.
Macibu gada beigas- katrs skoléns un vecaki sanem aprakstosu e-liecibu, kura ieklauta informacija

par pulcina apguto saturu, raksturots skoléna macibu darbs, motivacija.

Macibu gada nobeiguma pulcinu dalibnieki sanem Ventspils Digitala centra apliecibu, kura noradits
apgutais saturs. lesp&jamas 3 veida apliecibas: teicamnieka, par satura apguvi un par apmeklésanu.
Attalinato pulcinu dalibniekiem apliecibas tiek nosutitas e-pasta.

Pulcinu darbu koordine Ventspils Digitala centra bérnu un jauniesu izglitibas programmu vaditaja
Guna Stepina (talrunis 28632351; e-pasts guna.stepina@ventspils.lv).
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3D makslas skola

Minecraft skola

STEM skola

Programmeésanas skola
Digitalas makslas skola
Elektroinzenierijas skola

Reklamdrukas skola

Mazo mediku skola

Digitalas makslas skola
Programmeésanas skola

Robotikas skola

Civilas aizsardzibas/dronu skola

Javascript programmeésanas skola

Jauno mediku skola
Tehnologiju un dizaina skola
Vizuala marketinga skola
Python programmeésanas skola
3D makslas un animacijas skola
3D speéelu izstrades skola

Audiovizualas makslas skola

Java programmeésanas skola

Majas lapu programmésanas skola

Programmeésanas skola olimpieSiem

Programmeésanas projektu skola
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MAZA STEM SKOLA

m Dazadu STEM ( zinatne, inzenierzinatnes, matematika) B Geometrisko figuru izmantoSana dazadu objektu pagatavosanai
temu interesanta apguve, izmantojot daudzveidigas (majas, automasinas, dzivnieki u.c.).

vecumposmam atbilstosas tehnologijas. . e g2 feme s e sl
B Vienkarsotu animaciju izveide.

® Pirmo programmeésanas pamatu apguve, darbojoties

5r robotiem Becibon B Fizikas pamatjedzienu apguve (piem., statiska elektriba, virsmas

spraigums, vielas blivums u.tml.), eksperimentejot un izmantojot
B STEM temu apguve, daudzveidigi stradajot ar robotiem tehnologijas zinatnes centra VIZIUM ekspozicijas zale.

Makeblock rocky, I-Robot Root un Sphero bolt. . _ Il ' : !
m Darbs ar mikroskopiem: dazadu augu, vielu, objektu izpete.

® Darbs ar datoriem un plansetdatoriem; pamatprasmju

e B Elementaru zinasanu apguve par cilvéka uzbuvi (skelets, muskuli,

ieksejie organi), meza dzivniekiem, Baltijas juras iemitniekiem,
B Darbosanas ar lietojumprogrammam Paint, TuxPaint, putniem, izmantojot tehnologijas zinatnes centra ekspoziciju zale.
Color by number, un Sketchpad digitalas makslas

4 15 - eI [ i S acl a.
m darbu, attelu, kartisu, plakatu u.tml. izveide. QR koduiizmantosana macibu procesa

Sl PR IR E . B iAs M o~ ot A T e :
m Izglitojoga darboganas vietné LearningApps.org. Zinasanu nostiprinasana, pildot izglitojosus testus

® Dazadu dabaszinatnu un matematikas temu (piem.,
kosmoss, mans kermenis, maizites cels, matematikas
labirinti u.tml.) apguve, izmantojot IT tehnologijas.

1. GRUPA: TRES"DIENA:S PLKST. 16.30 - 18.00 JAUNUMI SAJA CADA:
2. GRUPA: TRESDIENAS PLKST. 14.45 - 16.15
« Maksliga intelekta iepazisana dziesmu un dzejolu radisanai.
VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM - Darbosanas ar jaunu robotu Sphero RVR
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

IEVA
KARKLINA




MAZA DIGITALAS MAKSLAS SKOLA

lespéja apgut pamata un padzilinatas
prasmes digitalaja un vizualaja maksla.

Darbs ar daudzveidigam tehnologijam: datoriem,
plansetdatoriem.

lepaziSanas ar robotiem (Ozobot un IRoot): robotu
vadiSsana, lai raditu krasainus rakstus un makslas
darbus.

lepazisanas ar vienkarsam zimeésSanas programmam:
Paint, Tux Paint un citiem tieSsaistes rikiem
(piemeram, ABCya Paint, Art Set).

Zimeésanas, gleznosanas un attelu izveides apguve,
izmantojot digitalos zimulus, krasas un formas.

leskats digitalo kolazu izveide, izmantojot dazadus
attelus un dekorativus elementus.

Krazu, auduma maisinu vai kreklu dizaina izveide un
apdruka — personalizetu makslas priekSmetu izveide.

CETURTDIENAS PLKST. 13:00 - 14:30

VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM

9 RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

x PAULA
PUNDINA

B Maksliga intelekta izmantosana radosam aktivitatem,

lai caur speli un tehnologijam veicinatu bernu radoso
izpausmi un domasanas spe€jas.

® Praktiska darbosanas ar plastilinu, krasainiem

papiriem, kritiniem u.c. materialiem.

m Pulcins piemeérots beérniem, kuriem patik zimet,

fantazet un izpausties gan digitali, gan ar rokam. Nav
vajadzigas priekszinasanas — apgusim visu kopal!

JAUNUMI SAJA GADA:

 lepazisanas ar robotiem Ozobot un IRoot, prasme tos
vadit, radot krasainus makslas darbus un attistot

radosumu un logisko domasanu.

« Maksliga intelekta izmantojums, lai izzinatu jaunas

iespéjas digitalaja maksla.




TEHNOLOGIJU ABC SKOLA

B Zinasanas par drosibu, lietojot viedierices, un B Izpratne par programmeésanu, attistot skoléna
izpratne par datora un citu viediericu darbibas algoritmisko domasanu un pielietojot daudzveidigas
principiem un drosibu interneta vide. izglitojosas speles, pieméram, tieSsaistes vietni

abcya.com, vizualas programmeésanas vietnes Scratchlr,
Blockly, code.org u.c., integrejot skaitlu virknes,
atkartojumus un vienkarsas darbibas ar skaitliem.

®m lemanas darba ar programmvadamajam iericem,
apgustot to prasmigu, drosu un atbildigu lietoSanu,
attistot virzienu, attaluma un secigu darbibu izpratni.

B Animaciju un kustigu attelu izveide vietnes abcya.com,
pixelart.com, ka ari izmantojot programmu StopMotion,
flipanimate.com u.c..

B Pamatzinasanas teksta ievadei un apstradei dazadas
ierices.

B Darbs zimesanas lietotnes Molberts, Molberts 3D un
Sketchpad, papildinot ar figuru, krasu, liniju un rakstu
veidosanu.

B Darbs ar programmeéjamam iericem un robotiem: iRobot
Root, Lego WeDo , Codey Rocky u.c.

m Darbs ar plansetdatoriem, LEGO materialiem u.tml,,
papildinot ar elementu skaitisanu, formu salidzinasanu
un telpiskas domasanas veicinasanu.

m Prasme attelu apstrade, izmantojot tieSsaiste pieejamas
attelu apstrades programmas, un to pielietosana
produkta izveide (kolazas, animacijas utt.).

PIRMDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00 JAUNUMI SAJA GADA:

e Tehnologiju pamatu apguve, ieklaujot

9 VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM matematisko prasmju attistiSanu un veicinot
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS logiskas un telpiskas domasanas veidosanos.

‘ ILONA LAURE-
RUDITE



DABAS PETNIEKU SKOLA

Bernu zinatkares, novérosanas prasmju un
izpratnes par dabu pilnveide, izmantojot spéeles,
eksperimentus, radosus uzdevumus un
péetniecisko darbibu.

Izpratne, ka daba- augi, dzivnieki, dabas
paradibas- darbojas mums apkart.

B Vienkarsi eksperimenti un dabas noverojumi,

9 VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM

a

augu, dzivnieku, kukainu un citu dzivo
organismu izpete.

Smalkas motorikas un radosas domasanas
attistiba, veicot praktiskus darbinus, macoties
domat ka petniekiem - uzdot jautajumus,
meklet atbildes, salidzinat, pierakstit.

lepazisanas ar dabu dazados veidos: ar augu un
dzivhieku daudzveidibu, to dzives vidi un
uzvedibu, koku Ilapam, ziediem, seklam,
augliem, to vaksanu, skirosanu, izpeti.

Izpratne par kimiju un fiziku mums apkart.

RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

SABINE SINDIJA
KARKLINA

1.A GRUPA: PIEKTDIENAS PLKST. 14.45 - 16.15;
1.B GRUPA: PIEKTDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00.

Dabas noverojumi dazados gadalaikos,
izprotot sezonalas parvertibas daba - ko
dara dzivnieki un augi.

Radosa darbiba un darbs ar dabas
materialiem: dabas kolazu, zimejumu,
konstrukciju no ciekuriem, zariniem,
lapam izveide.

Digitalas aktivitates un macisanas caur
speli: 1si macibu video un viktorinas;
digitalas speles par dzivniekiem,
augiem, vidi un cilveka organismu.

Dala nodarbibu- arpus ekas, daba.
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SKOLA “PALICS DATORIKA”

m Skolas datorikas tému padzilinata apguve: algoritmi, drosiba interneta,
medijpratiba u.c.

m Dazadu datorikas temu apguve, izmantojot daudzveidigas, vecumposmam
atbilstosas metodes un tehnologijas.

B Pamatdarbibas ar datoriem un plansetdatoriem.
m Attelu apstrades lietotnu apguve.
® Datorikas prasmju integrésana praktisku uzdevumu risinasana.

B Programmeésanas pamatu apguve: darbs ar programmejamiem robotiem Codey
Rocky, iRobot ROOT, mBot2.

m |espé€ja individuali padzilinati apgut aktualas datorikas témas.

®m Darbosanas zinatnes centra VIZIUM Mazo péetnieku galerija un ekspoziciju

zale.
U - — —,
PIRMDIENAS PLKST. 14.45 - 16.30 JAUNUMI SAJA GADA:
« Darbs ar interaktivam macibu platformam un
9 VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM el gy, | CGEilel | UErE ke
= = programmesanas rikus, ka Scratch Junior
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

e Prezentaciju un digitalo stastu izveide — berni
SANTA macisies izteikt savas idejas, izmantojot
LICE attelus, tekstu un skanu.

Do




MAZO KIMIKU SKOLA

lespéja apgut pamatzinasanas kimija un izpratni par Pirmie soli fizikas pasaulé - izpratne par dabas
kimiskiem procesiem atbilstosi vecumposmam. paradibam, pieméeram, skanu, gaismu, un kustibu. ( 3.
klase)

®m Praktiska darbosanas zinatnes centra VIZIUM laboratorija.
®m Vienkarsu fizikas eksperimentu veikSana - piemeéram,

B |epazisanas ar kimijas pamatjedzieniem. gaisa spiediens, gravitacija u.tml. (2. - 3.gr.)

= Izpratne par darba drosibas noteikumiem Kkimijas @ Fizikas un kimijas saikne - ka kimiskas reakcijas var
laboratorija. ietekmét kustibu, siltumu vai gaismu. (2. - 3.gr.)

m Izpratne par vielu daudzveidibu, to ipasibam, parvertibam m lepazisSanas ar ievérojamiem fizikas un kimijas
un izmantosanas iespejam. zinatniekiem gan vesturé, gan musdienas un to

=g el , A = Visat 0 1 veikuma aktualitati Sodien (2. - 3.gr.).
m Prasme patstavigi péetit, eksperimentét, izzinat, noverot

un secinat. B Lietojumprogrammu, pieméeram, Mystery Science,
. BN o, rh : xploview, kimiko.lv u.c., ka ar interaktivu materialu
O Praktlvs.ka da.rb_ovsanas alzraujosos Kimijas eksperimentos, izmantojums
paplasinot zinasanas un redzesloku.
m Darbosanas ar laboratorijas traukiem, piederumiem un
iericem, piemeram, lupam, digitalajiem mikroskopiem un
svariem.
= 1.A GRUPA: PIRMDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00 JAUNUMI SAJA CADA:
E 1.B GRUPA: OTRDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00
2. A GRUPA: PIRMDIENAS PLKST. 14.45 - 16.15 « Vienkarsi un aizraujosi fizikas eksperimenti, kas palidzeés labak
: . = / JE . 1e izprast dabaszinatnu likumsakaribas un attistit pétnieciskas
2.B GRUPA: OTRDIENAS PLKST. 14.45 - 16.15 prasmes.

3. GRUPA : TRESDIENAS 16.50 - 18.00 « VR brillu izmantosana atsevisku tematu apguvei.

-  Pulcins 3.klases skoleniem: fizikas un kimijas saplisme.
VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM « Eksperimentesana daba.

RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

‘ AlJA JECE




CIVILAS AIZSARDZIBAS UN DRONU SKOL/Z .

m |lespéja apgut pamatzinasanas par drona uzbuvi. ® PS
B |zpratne, kas ir droni un ka tie darbojas.

® Dronu pielietojums realaja dzive.

B Praktiskas iemanas dronu lidoSana un dronu programmesana.

® Lidotprasmes principi; lidojumu drosiba un uztvere; lidojumu
dokumentacija.

® Dronu sistemas uzturesana un lidotspejas izvertejums;
m Dronu vadibas programatura un tas sagatavosana lidojumam.

m lepazisanas ar aktualitatem kiberdrosiba: ka atpazit drosibas riskus
ikdienas situacijas; kiberdrosiba, lietojot informacijas tehnologijas.

m leskats civilaja aizsardziba: struktura, kompetences un atbildibas;
bistamas situacijas, to atpazisana un riciba.

0

a

1.GRUPA: PIRMDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00;
2.GRUPA: PIRMDIENAS PLKST. 18.15 - 19.45. \ . - ,'

VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

PIUSS — ‘ =



KOSMOSA SKOLA

® Jedziena “kosmoss” iepazisana.

B Saules sistemas planétu verosana un padzilinata izpéte.

® Savas Saules sistemas prototipa izveide. ®

m Kosmosa dzives pé€tisana: kas notiek kosmosa rakete, kada ir astronautu dzive
taja. o
m Kosmosa raketes un to veidi. Raketes maketu izveide, testésana.

® Macibu ekskursijas Irbenes radiolokatora vai Ventspils Jaunrades nama
planetarija. vai Kosmosa izzinas centra Césis.

® Interaktivas spéles, iepazistot kosmosu un Visumu.

® ZvaigZznu un 2zvaigznaju petisana, izzinasana un noverosana, izmantojot
programmu Google Earth vai Stellarium Web.

m Kosmosa iepazisana, izmantojot Lego Space kosmosa seriju.

OTRDIENAS: PLKST. 14.45 - 16.15 JAUNUMI SAJA GADA:

e QR kodu izmantosana macibu

VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM procesa laika.
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

KARKLINA B \ W ——
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Izpratne par algoritmiem, izmantojot tiessaistes vietnes.

Darbs ar programmeéjamo ierici MakeyMakey.

Spelu izveide pec parauga.

Programmeésanas pamatu apguve, izmantojot vietnes blocklygames.appspot.com, Tyncer, Kodable, u.c.

Darbs ar programmu Kodu Game Lab ( 1.grupa), savu spelu programmesana.

Individualo projektu programmeésana.

Darbs ar LEGO WeDo 2.0 robotiem sasaiste ar programmesanas vidi Scratch.

Darbs ar programmeéjamiem robotiem Codey Rocky, gustot prieksstatu par programmvadamam iericem.

Programmu izveide 2 dimensiju programmesanas vide Scratch ( 2.grupa) : animacijas filmu, zimejumu, animetu
testu, spélu izveide; izpratne par masiva jédzienu; programmu izveide matematisku testu, uzdevumu risinasanai.

lepazisanas ar tiesSsaistes programmesanas vietnem.

lepazisanas ar programmu izveidi Python programmeéesanas valoda (2. grupa).

Pamatzinasanas Java Script izmantoSsana ziméesana un animacija (2.grupa).

® Inovacija - Ml izmantosana programmesanas projektu realizesana.

E 1.B GRUPA: OTRDIENAS PLKST.16.30- 18.00

¢
a

1.A GRUPA: PIRMDIENAS PLKST.14.45-16.15

2.GRUPA: CETURTDIENAS PLKST.16.30-18.00

VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

ILZE BUKELA; ILONA LAURE-RUDITE

projektu re
o .a UNO FoQ
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ero RVR programmeésana.




m Robotu darbibas principu apguve, izpratne par to nozimi un
pielietojumu ikdiena.

B Darbs ar dazadiem robotikas komplektiem: LEGO® WeDo 2.0,
LEGO® SPIKE™, LittleBits u.c.

® Robotu buvesana un programmesana individuali un komandas.

® Programmeésanas pamatu apgusana gan teorija, gan
praktiskiem darbiem

®m Pirma iepazisanas ar jaunajam tehnologijam — virtualas
realitates brillem un dronu darbibu

B Interaktivi uzdevumi VR vide - piemeéram, drosibas simulacijas
un logiskas domasanas uzdevumi.

B Darbs ar sauszemes, gaisa un udens robotu mehanismiem, tai
skaita dronu darbibas pamatu apguve kontroleta vide.

m Paaugstinatas grutibas inzeniertehnisko risinajumu izstrade,
izmantojot robotikas konstruktorus LEGO® Mindstorms EV3 un
LEGO® SPIKE™ Prime; microBit.

!m'> 1.A GRUPA: CETURTDIENAS PLKST.14.45 - 16.15
N 1.B GRUPA: CETURTDIENAS PLKST. 16:30 - 18:00
2.GRUPA: TRESDIENAS PLKST.16.30-18.00

VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

ALEKSS GOLOVCENKO;
ILZE BUKELA, ELINA BERZINA

Programmeésanas iespejas darba ar ultraskanas, krasu, ziroskopa un
skariena sensoriem.

Udensizturiga robota Sphero Bolt darbibas principu apguve.

Inzeniertehnisko risinajumu izstrade ar praktisku izmantojamibu,
piemeéram, iekartas “Automobilu skaitiSanas iekarta stavlaukuma”,
“Printeris” un “Ventilators”.

Sauszemes, gaisa un udens transportlidzeklu inzeniertehnisko

risinajumu izstrade, piemeram, “Kugis”, “Vilciens”, “Sniega tiritajs” ®
un “Drons’”. ‘
Inzeniertehnisko risinajumu izstrade atbilstosi tematikai, \\
piemeram, “Automatizetais Lieldienu olu krasotajs”. -,

o
Faktu ieguve atbilstosi robotikas attistibas tendencem. ' =

Robotikas sacensibu disciplinu noteikumu apguve un robotu
konstruesana atbilstosi prasibam, piemeram, “Linijsekotaja robots”
un “Labirinta trases robots”.

o Virtualas realitates izmantosana rc “.ﬁ a
» Darbs ar iekste

° ‘v"_ le‘,_"}é atelekta
» Jauna robota Spher:

o]l L.Lfl.l.rﬂd.ﬂ.l.l" 0SZ Lu_mbgmgr mmese

"Mmﬂ_u



LEGO SKOLA

= |lepazisanas ar Lego: veidiem, klucisu formam, ka tos kombinet.

® Daudzveidigu objektu radisana no konkrétam formam: majas, dzivnieki, torni,
transportlidzekli u.c.

® Grupu uzdevumi: uzbuvet augstako torni, garako tiltu vai visnoturigako modeli
utt.

m Lielaka apjoma Lego projekta, pieméeram, pilsetas, sizeta izveide.
m DarbosSanas péec instrukcijam - kosmosa modelu veidoSana (ho komplektiem).
m Animacijas izveide no pasgatavotiem Lego teliem.

® 3D modelu izveide.

OTRDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00

RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

IEVA

U U
ae
9 VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM
3 KARKLINA




MAZO MEDIKU SKOLA

m Cilveka kermena anatomijas un fiziologijas pamatu apguve, izmantojot digitalas tehnologijas un
interaktivus modelus.

m Praktiska darbosanas ar mediciniskiem instrumentiem: stetoskopu, asinsspiediena meritaju, pulsa
oksimetru, termometru.

® Vitalo raditaju merisana un analize: pulss, asinsspiediens, elposanas frekvence, temperatura, skabekla
piesatinajumes.

m Organu sistemu padzilinata izpete: skeleta, muskulu, asinsrites, elposanas, gremosanas, nervu un
endokrinas sistemas.

m Mikroskopijas pamatu apguve: asins sunu, audu un bakteriju noverosana, higienas eksperimenti.
» Digitalo 3D anatomijas modelu un VR tehnologiju izmantoSana kermena uzbuves vizualizacijai.

® Pirmas palidzibas pamatu apguve: ABC shéma, stabils sanu gula, asinoSanas apturesana, parséju
uzliksana.

® Veseliga dzivesveida principu izpratne: uztura analize, kermena masas indeksa apreékini, fiziskas
aktivitates ietekme.

® Petniecisko projektu veikSsana medicinas un veselibas temas, datu vaksana un prezentesana.

m Medicinas profesiju iepazisana un intereses radiSana par veselibas aprupes jomu.

-' 1.GRUPA: OTRDIENﬁ:S PLKST. 14.45 - 16.15
i 2.GRUPA: OTRDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00
3.GRUPA: TRESDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00

9 VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM

RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS
‘ ELINA ERMANE



DIGITALAS MAKSLAS SKOLA

B lespéja apgut pamata un padzilinatas prasmes digitalaja maksla.

m lepazisanas ar koloristikas pamatiem, vizualas makslas pamatjedzieniem, izteiksmes lidzekliem un to
Ipasibam makslas darbos.

m Dazadu digitalas makslas veidu, Zanru, tehniku, piemeéram, grafiti makslas, kolazu, portretu, geometrisku
elementu u.c., kompoziciju izveide.

®m Darbs ar lietojumprogrammam, piemeéeram, Paint 3D, Paint.net, TuxPaint un tiesSsaistes izstrades videm,
ka sketch.io, canva.com, postermywall.com, infogram.com., piktochart.com., pixilr.com, gifmake.com u.c.

® Darbs ar daudzveidigam tehnologijam: datoriem, plansetdatoriem, WACOM grafiskajam plansetem,
laminatoru, termopresém u.c. iericem.

B Animacijas pamatu apguve - vienkarsu kustibu, sizetu un telu veidosana, izmantojot tiesSsaistes rikus un
lietotnes.

m Makslas darbu digitalizacija.
m Radosi tehnologiskie eksperimenti un praktiska darbosanas ar krasam.

m Personalizetu makslas darbu izveide.

m's 1A GRUPA: OTRDIENAS PLKST. 14.45 - 16.15

«%3] 1.B GRUPA: TRESDIENAS PLKST. 14.45 - 16,15 JAUNUMI SAJA GADA:
2.GRUPA: TRESDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00. « Zimeésana virtualaja realitate.
e Sava digitala makslas portfolio izveide - darbu
VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM apkoposana un prezentesana digitala formata,
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS attistot ari1 dizaina un stastijuma prasmes.

« levads makslas autortiesibas un drosa attelu
‘ EQ'ETA izmantosana interneta.




3D MAKSLAS SKOLA

B Pulcina galvenie uzdevumi: veicinat bernu telpisko domasanu un izpratni par 2D un 3D formam;
attistit roku veiklibu, precizitati, acu un roku koordinaciju; iepazistinat ar dazadam 3D makslas
tehnikam un materialiem; rosinat interesi par dabaszinatneém, inzenieriju, arhitekturu un
digitalajam tehnologijam un sekmet bernu digitalo pratibu un radosu izpausmi digitala vide.

m STEAM pieeja darbiba: skoleni praktiski apgust zinatnes, tehnologiju, inZenierijas, makslas un
matematikas pamatus, veidojot saistibu starp Sim jomam un realo dzivi.

m Tiek apgutas temas, kas palidz izprast vidi, kura dzivojam, un tas ietekmi uz cilveku un sabiedribu.

® Radosa darbosanas un konstrueéSana no papira: papira griesana, locisana, limesana un veidosana;
formu merisana, liniju vilksana, telpisku objektu konstruesana; origami, kirigami, quilling un citas
papira makslas tehnikas; darbs ar geometriskam formam un to pielietojums pilsetvides objektu
modelesana.

m Digitala maksla un tehnologiju izmantosana: darbs ar datoriem un plansetdatoriem, apgustot
pamata digitalas prasmes; darbs ar lietojumprogrammam Molberts 3D, Stopmotion Studio,
TinkerCad; digitalas 2D formas parveidosana 3D vide (piemeram, vietne: CBC 3D Block Builder).

m Dabaszinatnes un izzinosi uzdevumi: temas no Saules sistemas, arhitekturas, inzenierzinatnem,
geologijas, geografijas u.c.; cilveka anatomijas, dzivnieku, augu un transporta veidu modelesana;
pikselu ka digitalas attelu vienibas izpéte un to izmantosana 3D objektu izveide.

J U
CETURTDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00 JAUNUMI SAJA GADA:
- Darbs komandas ar "profesiju lomu" sadalijumu-
VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM sadarbibas un komunikacijas prasmju attistisana,
9 RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS realas dzives profesiju simulacija.

« Tematisku projektus izveide, piemeram “Plano
savu idealo spéelu laukumu”, “Veido ilgtspejigu
maju no papira”, “3D dzivnieks no citas planéetas -
zinatniskas fantastikas radijums”.

‘ SABiNE SINDIJA
KARKLINA

« Macisanas ar uzdevumiem no realas pasaules.




MINECRAFT SKOLA

B Atvertas pasaules tipa speles Minecraft:
Education Edition izmantojums radosuma un
sadarbibas attistiSanai, dazadu problemu
risinasanai.

® Minecraft: Education Edition lietoSana dazadu
macibu priekSmetu- matematikas, inzenierzinibu,
dabaszinibu, socialo zinibu u.c.- temu apguvei.

m lepazisanas ar Minecraft: Education Edition 1.21
versijas jaunumiem un to izmantojums
projektos.

m Prasme sadarboties, prezentet un pastastit par
saviem darbiem.

m lepazisanas ar vienkarsu programmeésanu,
darbojoties ar programmu MakeCode.

m |ztéles trenini un unikalu pasaulu buve peéc
dotajiem kriterijiem;

® Prasme risinat dazadas problemsituacijas speles
pasaule.

1.GRUPA: PIRMDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00
2.A GRUPA: OTRDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00;
2.B GRUPA: CETURTDIENAS PLKST. 16.30- 18.00

9 VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM

RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

ALISE GRINFOGELE,
ELEONORA HARCUKA

B Pamata datorprasmes - iemacities izmantot
tastaturu un peli ar merki, saprotot katras
darbibas jegu ( 1.grupai)

® Vienkarsu uzdevumu izpilde peéec skolotaja
noteikumiem - piemeéram, uzbuvet maju, tiltu
vai darzu ar konkretiem materialiem ( 1.grupai).

m Tematiskas buves par dabu, pilsetam,
dzivniekiem un energiju, macoties apvienot
zinasanas ar speles vidi ( 1.grupai).

B Logiskas un telpiskas domasanas attistiSana,
planojot pirms buvesanas.

® Buvju planosana pirms to izveides - no idejas
lidz realizacijai soli pa solim.

m Darbs komanda pie kopiga projekta, dalot
uzdevumus un sadarbojoties.

JAUNUMI SAJA GADA:

» Vienkarsa programmesana ar MakeCode.

« Maksliga intelekta izmantojums Minecraft vide.




m Macibu process balstits STEM (zinatnes, tehnologijas, inZenierzinatnes, matematikas) jomu
savstarpeja integracija, lai raditu pilnveértigu izzinas pieredzi.

® Fizikas un kimijas noslépumi, veicot eksperimentus zinatnes centra laboratorija.

® Dazadu tehnologiju - datoru, plansetu, robotu un interaktivo digitalo riku-, kas palidz
skoleniem macities musdieniga un aizraujosa veida, izmantojums

m Praktiska inZenierzinatnu pamatu iepazisana, buvejot vienkarsus mehanismus un elektriskas
kedes, attistot radoSo domasanu un problému risinasanas prasmes.

m Uzlabotas matematiskas prasmes interaktivas un vecumposmam saistosas nodarbibas, kas
iedrosina domat un analizet.

m Apkartéejas vides iepazisana un dabas procesu izzinasana un petisana.

®m DarbosSanas ar kustibu un spéelu veida aktivitatéem, kas sasaistitas ar aktualajam pasaules
temam.

i 3. GRUPA: CETURTDIENAS PLKST. 14.45 - 16.15.
E 4. GRUPA: CETURTDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00.

VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

SABINE KAFIZOVA



lespeja apgut pamata un padzilinatas prasmes digitalaja maksla.

B Pedagoga atbalsts riku apguve un maketa izveide, laiks individualajam darbam.

m lepazisanas ar koloristikas pamatiem, vizualas makslas pamatjeédzieniem, izteiksmes lidzekliem un to

Ipasibam makslas darbos.

m Dazadu digitalas makslas veidu, zanru, tehniku, piemeram, kolazu, portretu, geometrisku elementu u.c.

kompoziciju izveide.

m Katru menesi apguta kada no tiessaistes izstrades videm personalizéta maketa izveidei.

m Darbs ar tiesSsaistes izstrades videm, ka sketch.io, canva.com, postermywall.com, infogram.com.,

piktochart.com., pixlr.com, gifmake.com u.c.

®m Kustigu un personalizetu makslas darbu izveide.

m Sava vizuala téela izveide un izkopsana.

JU
PIRMDIENAS PLKST. 18.15 - 19.45

Q ATTALINATI

‘ SANTA LICE

kadra kompoziciju, gaismu un krasu korekciju,
izmantojot vienkarsas redigesanas lietotnes.

 Socialo mediju vizualo materialu dizains -
baneru, afisu, reklamas vai satura dizaina
veidosana.




ATTALINATA PROGRAMMESANAS SKOLA
 1GRUPA: 4. - 6.KLASE

B Programmu izveide 2 dimensiju programmeésanas vide Scratch : animacijas filmu, zimejumu,
animetu testu, spélu izveide; izpratne par masiva jedzienu; programmu izveide matematisku
testu, uzdevumu risinasanai.

B |lepaziSanas ar tiessaistes programmeésanas vietnem.
m lepazisanas ar programmu i zveidi Python programmeésanas valoda .
m Pamatzinasanas Java Script izmantosana zimésana un animacija .

® Maksliga intelekta izmantosana programmesanas projektu realizesana.

J U
CETURTDIENAS PLKST. 18.15 - 19.45

9 ATTALINATI

‘ ILZE BUKELA




ELEKTROINZENIERIJAS SKOLA

Ju
CETURTDIENA PLKST. 16.30 - 18.00

‘ ELEONORA HARCUKA

levads elektronika - kapeéec ta ir svariga un kur to izmanto.
Elektronisko shemu lasiSana, saprasana un zimesana.

Shemu montesana uz breadboard, parbaude un kludu meklesana.
Shemu lodéesana tikai pec to veiksmigas testesanas.

Elektronikas pamatrekini (Oma likums, komponentu vértibas).

Dazadu sensoru izmantosana: temperaturas, ultraskanas, ziroskopa, akselerometra.

Displeju programmeésana datu attelosanai.
Shemu vadiba ar Arduino - kodu rakstiSana un augosas izpratnes attistisana.

Dross darbs ar instrumentiem: lodamuru, stieplem, barosanas avotiem.

Dazadu projektu izveide péec dotajiem piemeéeriem - praktiskas un radosas nodarbibas visa

gada garuma.

« Gudras pilsetas izveide

VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM programmejot un lodejot.
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

JAUNUMI SAJA GADA:



REKLAMDRUKAS SKOLA
~ LAUN1LB GRUPA: 4. - 7.KLASE |

B Profesionalo programmu Adobe Illustrator un Adobe Photoshop pamatu apguve.
® Darbs ar WACOM grafiskajam plansetem.

® Grafisko attelu un dizaina maketu izveide, izmantojot lietojumprogrammas, tiessaistes
izstrades vides, profesionalas un specifiskas iekartu programmas.

m Darbs ar daudzveidigam tehnologijam: griezeju, termopreseém, specializetu printeri.

m Dizaina priekSmetu gatavosana, darbojoties ar papiru, limpléevi, termoplévi, fotopapiru u.c.
materialiem.

® Personalizetu plakatu, afisu, infografiku, uzlimju, piekarinu, magnéetu, nozimisu u.c. 2 un 3
dimensiju dizaina priekSmetu izveide no ieceres lidz realizacijai.

® Kruzu, puzlu un auduma apdruka.
m |lesieSanas, ploteresanas, laminesanas, lielformata drukas, maketésanas procesu apguve.
m Kompozicijas un koloristikas pamatu apguve, grafisko attelu un dizaina planosana.

m Sava vizuala tela veidoSana un izkopsana.

U U n
1.A GRUPA: OTRDIENAS PLKST. 16.30 - 18.00 4 ~ —
" - AUNUMI SAJA GADA:
E 1.B GRUPA: TRESDIENAS PLKST. 18.15 - 19.45 :'_ H = ! ? o .0_ .
« Zimesana virtualaja realitate.
9 VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM . Z_imola un logotipa dizaina pamati — sava personiga
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS zimola izveide.

« levads digitalaja ilustracija — telu, vides un objektu

1 radisana no skices lidz digitali pabeigtam makslas
‘ SANTA LICE darLam. Ices lidz digitali pabeig




ATTALINATA 3D MAKSLAS UN ANIMACIJAS SKOLA

® 3D modelésana, animacija, darbs ar efektiem programmas Roblox Studio un TinkerCad (1. grupa).

m 3D modelesana, animacija un fizika programma Blender (abas grupas).

m Dazadi 3D modelésanas stili: cietas virsmas, organiski, stilizeti un foto realistiski stili.

® 3D modeléSana, krasosana, izmantojot maksligo intelektu: 3D modeli no teksta, skicem, atteliem. e »<

B Animacija, izmantojot video - 3D telu animacija. \\

® Programmas Blender efekti un paplasinajumi: fizika, materialu efekti, udens, dumu un uguns

simulacija.
®m Audiovizualas prasmes 3D modelésanai: digitala zimésana, darbs ar foto un video efektiem, video é
montaza, zalais ekrans, skana un muzika. . e O
D
1.GRUPA: OTRDIENAS 16:30 - 18:00 JAUNUMI €AJA GADA:
2.GRUPA: OTRDIENAS 18:15 - 19:45

e Filmu un animaciju izveide,

izmantojot datorspéeles.
9 ATTALINATI « Maksliga intelekta riki

animaciju izveidei.

‘ GIRTS EDVARTS STEPINS




® Maksliga intelekta riki attelu, dizainu, video, animaciju un efektu izveidei.

®m Animacija, infografiku izveide, zala ekrana efekti un video montaza ar CapCut un citiem interneta
rikiem.

B Animacija, video montaza, video un audio efekti un krasu apstrade, stradajot ar programmu DaVinci
Resolve.

B Animacija, digitala zimésana un gleznosana, attelu kombineéSana un mimu izveide ar programmu
Krita.

B Programmas Krita lietosana video un 3D animacijas rikiem.

B Muzikas un skanas izveide ar bezmaksas rikiem, muzikas producésanas pamati programma
BandLab:

m Balss ierakstiSana un apstrade video izveidei; balss izveide ar maksliga intelekta rikiem.
m 3D animacijas un 3D attelu izveide programmas Blender, Roblox Studio.
m Patstavigie darbi:

a.filmu izveides pamati - isfilmu izveide;

b. YouTube, TikTok un Instagram kontu satura izveide; _
)

c. zurnalistika un petnieciba satura izveidei; II" X X
d. fotografijas un kompozicijas pamati; -

e. 3D animacijas izveide, izmantojot datorspéles.

1.GRUPA: PIRMDIENAS PLKST. 16:30 - 18:00
2.GRUPA: PIRMDIENAS PLKST. 18:15 - 19:45

Q ATTALINATI -

‘ GIRTS EDVARTS STEPINS

JAUNUMI ;i‘n\a CA
» Filmu un animaciju izveide, izmantojot




1.GRUPA

3D modelésanas, teksturesanas un animacijas
pamati programmas Roblox Studio, TinkerCad
un Blender.

3D vides, speles un animaciju izveide ar Roblox
Studio.

Interaktivu objektu un vienkarsu skriptu
veidosana ar Roblox Assistant.

Darbs ar fiziku Roblox Studio.

Maksliga intelekta riki 3D modelu izveidei,
krasosanai un animesanai.

Roblox spélu izveide komandas.
Gaismas, krasu apstrades un efektu lietosana.

Audiovizualas prasmes spelu izveidei: zimésana,
animacija, muzika, skana, video apstrade.

1.GRUPA: TRESDIENAS PLKST. 16:30 - 18:00
2.GRUPA: TRESDIENAS PLKST. 18:15 - 19:45

9 ATTALINATI

‘ GIRTS EDVARTS STEPINS

2.GRUPA

® 3D modelesanas, teksturésanas, animacijas pamati
programmas Blender un Godot.

m 3D vides, spélu un virtualas realitates izveide ar Godot
spelu dzini.

® Audiovizualas prasmes spélu izveidei: zimeésana,
animacija, muzika, skana, video apstrade.

= Maksliga intelekta riki 3D modelu izveidei, krasosSanai,
animeéesanai un vienkarsai programmeésanai.

® Gaismas, krasu apstrades un efektu lietosana.

® Spélu vides izveide un publicésana.

JAUNUMI SAJZ
. Eh]uss ar Godot spelu dzini, 3D Jﬂhﬂﬂﬂ:ﬂ lietosana

eles Q:uﬂl}:ﬁ

¢ dﬂbﬁﬁi}m} .-:il-J ektu programmeésana
ar Rﬁl oX ﬁaaﬁ&hnim (1 )



TEHNOLOGIJU UN DIZAINA SKOLA

De O [}

lespeja iepazit misdienu dizaina un razosanas tehnologijas, apgustot prasmes, kas ir pieprasitas gan
radosajas industrijas, gan inzenierija un uznémeéjdarbiba.

Praktiska ideju attistibas un dizaina domasanas apguve: no idejas lidz gatavam produktam. Skoléeni
macas analizet problemas, radit risinajumus un izstradat vizuali un funkcionali pielietojamus dizainus.

Darbs ar profesionalu dizaina programmaturu - Adobe Illustrator 2025: vektorgrafikas apguve un
dizaina izveide prototipiem; zimejumu sagatavosana izmantosanai dazadas digitalajas razosanas
iekartas.

LazergrieSana un gravesana: darbs ar dazadiem materialiem: koksni, akrilu, saplaksni, korki.

Izpratne par gravésanas un izgrieSanas iespéjam un precizitati; mazapjoma razosSanas prototipu
izgatavosana.

UV apdruka ar Roland UV printeri: apdruka uz plastmasas, metala, stikla, koka un citiem virsmu
materialiem; krasu uzvediba, izturiba, un digitalas apdrukas kvalitates kontrole.

Personalizétu priekSmetu izstrade: piekarini, vacini, ramisu, rotajumi u.c.
3D modelésana un printésana ar printeri Bambu Lab 3D:

modelu izveide TinkerCad vidé (vai citas bezmaksas platformas); izpratne par 3D drukas materialiem
(PLA, PETG u.c.) un to pielietojumu; kustigu un funkcionalu detalu izgatavosana.

Sublimacijas tehnologijas apguve: termoparneses metode tekstilam, metalam, keramikai u.c.; darbs ar
termopresi un sublimacijas printeri; personalizétu tekstilizstradajumu (sominas, kruzites, auduma
dekori) izgatavosana.

PIRMDIENAS PLKST. 16:30 - 18:00 |

Elektronikas un apgaismojuma Integresana
VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM dizaina: ka 3D modelos ieklaut vienkarsas
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS elektroniskas sastavdalas un LED apgaismojumu,

lai raditu Interaktivus un vizuali Iespaidigus
MARA JAUNZEME izstradajumus.




JAVASCRIPT PROGRAMMESANAS SKOLA

® levads programmeésana un JavaScript programmeésanas valoda.

® JavaScript pamati.

m leskats HTML un CSS valodas.

® HTML elementu manipulacija ar JavaScript.
® |evads datu un datnu apstrade.

® Interaktivu programmu izveide.

B levads zimésana un animaciju izveide.

® Mazu projektu izveide.

] (]
TREEDIENAS PLKST. 18.15 — 19.45

VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM
RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS

‘ DIDZIS ABELE




® levads programmesana.

m Python programmeéesanas pamat.i.

® Vienkarsu programmu izveide.

m GUI pamati, izmantojot Tkinter.

m Grafiskas programmas veidosana.

® Pygame pamati.

m Vienkarsas spéeles izveide, izmantojot Pygame.
m levads programmeésanas dokumentacija (2.gr.).
® Programmu veidosana pec dokumentacijas (2.gr.).
m Darbs ar datiem un datnem (2.gr.).

m levads Python bibliotekas (2.gr.).

® Grafisku programmu veidosana izmantojot Python
bibliotekas ( 2.gr.)

1.GRUPA: PIRMDIENAS PLKST. 18:15 - 19:45
2.GRUPA: OTRDIENAS PLKST. 18:15 - 19:45
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VIZUALA MARKETINGA SKOLA

1.DARBS AR PROGRAMMU 2.DARBS AR PROGRAMMU 3.DARBS AR PROGRAMMU
ADOBE ILLUSTRATOR: ADOBE PHOTOSHOP: ADOBE EXPERIENCE DESIGN:
m grafisks zimejums; m digitalo fotoattelu apstrade; ® mobilo aplikaciju izveide telefonam:
) FoNT . ) AT spele, izglitojoss materials, produktu
m 3D grafisks zimejums; m fantasy tipa attelu izveide; katalogs, uznémuma aplikacija, aplikacija
m savs logotips; = fotografiju pécapstrade, fotomontaza; taristiem utt,;
m dazadi dizaina darbi; ® animetu reklamu izveide (GIF);

m Stop Motion Studio aplikacija

= plakata dizains; = neliela reklamas video izveide (MP4). animacijas izveide;
m Maksliga intelekta izmantosana

m attela iekustinasana. \ Q

® reklamas izveide.

U U o = -
TRESDIENAS PLKST. 18.15 — 19.45 JAUNUMI SAJA GADA:
 Inovativi praktiskie darbi: pieméeram,
VENTSPILS ZINATNES CENTRS VIZIUM sarezgitas animétas reklamas.

RUPNIECIBAS IELA 2, VENTSPILS
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m Meérktieciga gatavosanas IT macibu priekSmetu olimpiadém, konkursiem.
® Programmesanas pamatu apguve (Python).

® Matematikas un logikas uzdevumu risinasana.

® Daudzveidigu algoritmu un datu strukturu pielietojums.

B Programmu optimizésanas un atkludosanas panémienu izskatisana.

® Darbs ar programmeésanas olimpiades limena uzdevumiem.

® Darbs ar git riku un koda izvietosana GitHub vietne.

U = , .
PIRMDIENAS PLKST. 18.15 - 19.45 JAUNUMI SAJA GADA:
| - Patstavigu uzdevumu izveide, grupas biedru
Izveidoto uzdevumu izpilde. Dazadi risinajumu
analize, efektivitates izvertejums.

9 ATTALINATI

_ - Sarezgitaku datu strukturu implementesana, lai
x KARINA STEINA padzilinatu izpratni par to uzbavi un darbibu
- ez valodas iebuveto risinajumu izmantosanas.
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ATTALINATA JAVA PROGRAMMESANAS SKOLA

levads programmeésana un darba ar IDE (IntelliJ IDEA).

® JAVA programmeésanas pamati un sintakse.

® Funkcijas un metodes. Koda strukturesana.

m Objektorientetas programmesanas pamati (klases, objekti, mantosana,
polimorfisms).

® Mazo projektu izveide (vienkarsu lietotnu/spélu izveide).

m Programmu testésana un atkludosana (debugging). SRESERREERR R P A E NN S
. - g —t o ry oli" oL RO 0O o O (0] 1
m Grafiska lietotaja saskarne (GUI) ar JavaFX / Swing pamatiem. B N B e B =1 010 1 00,1 1 1 0 o 1 o -
X T e 10F deal e XO8 1
m Failu apstrade un datu saglabasana. it allo To'S0 g
OLR OV QL 1l 81" e
m Java tiklosanas pamati (klients/servers, sockets). e | : 1 1 ;
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® Statisku majaslapu izveide, izmantojot HTMLS5.

m M3jaslapas stils un izkartojums ar CSS3.
m Interaktivitate ar JavaScript.

m Atsauciga dizaina izveide ar Bootstrap 5.
®m CSS animacijas un parejas.

® Dinamiskas majaslapas izveide ar Svelte.

m levads servera puse ar Node.js un Express.js.

m Darbs ar datubazem un SQL vaicajumiem.

® Datubazes savienosana ar Node.js serveri (backend + frontend
integracija).

© ASK &= CONTACT QL
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TRESDIENAS PLKST. 18.15 - 19.45
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tra : ar Tailwind CSS (moderna alternativa
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ATTALINATA PROGRAMMESANAS PROJEKTU SKOLA
© 1GRUPA:9. - 12. KLASE :RESSA™

® Programmesanas pamatu apguve (Java).

B Spring Boot satvara apguve: datu apstrade, kontrolieru izveide, komunikacija ar
datu bazi utt.

m Darbs ar Thymeleaf dinamisku HTML Ilapu veidosanai, timekla Ilapas
interaktivitates nodrosinasana.

®m Praktiska darbiba ar datubazi, tabulu izveide, datu ievade, vaicajumu izveide.
Datu integracija Spring Boot aplikacija.

m Projektu izstrade - prasibu analize, datubazes modela izveide, backend logikas
realizacija, saskarnes izstrade.

m levads darbiba ar React.

m Darbs ar git riku un koda izvietosana GitHub vietne.

U
TRESDIENAS PLKST. 18.15 - 19.45
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